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Introducao

* Mapas Mentais

« Tecnica grafica para anotacao e visualizacao
de pensamentos usando uma estrutra
radiante. (Buzan,2003)
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Introducao

* Mapas Mentais

« Arvore de Conceitos
« Hierarquia
 Detalhamento
* NO central e Desmembramentos
 Radiais
« Relacoes de Associacao

Topico Central
Subtopicos

 Imagens, Cores e Conceitos



Introducao

* Mapas Mentais

Propriedades

Orientacao baseada em palavras-chaves
Sintaxe e Semantica Flexiveis

Rapido e Facil de Usar

Visao em Alto Nivel

Evocativo

Semi Estruturado



Introducao

* Mapas Mentais

« Aplicacoes
« Entrevistas (Requisitos de Sistemas)
* Brainstorming
* Projeto de Artigos
« Organizacao de Apresentacoes
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Introducao

Mapas Conceituais
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Introducao

* Mapas Conceituais

« Teoria cognitiva de aprendizagem de David
Ausubel

« Representacoes graficas (Diagramas)

« llustram relacoes entre conceitos
Ligados por palavras

« Conceitos mais abrangentes e menos inclusivos



Introducao

* Mapas Conceituais

« Utilizados para auxiliar
« Ordenacao e Sequenciacao hierarquizada

« Podem ser usados para
 Ensino
« Aprendizagem Escolar

« Planejamento de
Curriculo
Sistemas
Pesquisas



Introducao

* Mapas Conceituais

« Aprendizagem significativa
* Nova informacao adquire significados
* Ancoragem em aspectos relevantes
« Proposicoes ja existentes (Subsuncores)
« Diferenciacao Progressiva
« Conhecimento embasando Novos conceitos
« Reorganizacao
« Reconciliacao integrativa
« Estabelecimento de Novas Relacoes



Introducao

* Mapas Conceituais

Propriedades

|diossincraticos

Dependem do Contexto

Flexiveis

Dinamicos

Interpretacao Evidencia Aprendizado
Correspondéncia com Explicacao Oral
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Leitura e Desenvolvimento de Artigos

e Leitura:

e Resumos

e Desenvolvimento:

« Brainstorming

« Organizacao de Topicos

 Distribuicao de Conceitos entre os Topicos
 Determinacao das Relacoes entre conceitos



Processo de Desenvolvimento

* Mapas Mentais
« Geral -> Especifico

* Mapas Concetuais

» Especifico -> Geral f Bottom Up
‘Top Down




Processo de Desenvolvimento

* Mapas Mentais

« Definicao do Conceito Geral
Centro da Discussao
« Definicao dos Subtopicos
Detalhamento
Agrupamento de Conceitos Correlacionados



Processo de Desenvolvimento

* Mapas Conceituais

1. ldentifique os conceitos-chave do conteudo que vai mapear e
ponha-os em uma lista. Limite entre 6 e 10 o numero de
conceitos.

2. Ordene os conceitos, colocando o(s) mais geral(is), mais
inclusivo(s), no topo do mapa e, gradualmente, va agregando os
demais até completar o diagrama de acordo com o principio da
diferenciacao progressiva. Algumas vezes € dificil identificar os
conceitos mais gerais, mais inclusivos; nesse caso € util analisar
o contexto no qual os conceitos estao sendo considerados ou ter
uma idéia da situacao em que tais conceitos devem ser
ordenados.



Processo de Desenvolvimento

* Mapas Conceituais

3. Se 0 mapa se refere, por exemplo, a um paragrafo de um texto, o
numero de conceitos fica limitado pelo proprio paragrafo. Se o
mapa incorpora também o seu conhecimento sobre o assunto,
além do contido no texto, conceitos mais especificos podem ser
incluidos no mapa.

4. Conecte os conceitos com linhas e rotule essas linhas com uma ou
mais palavras-chave que explicitem a relacao entre os
conceitos. Os conceitos e as palavras-chave devem sugerir uma
proposicao que expresse o significado da relacao.



Processo de Desenvolvimento

* Mapas Conceituais

' 5. Setas podem ser usadas quando se quer dar um sentido a uma
relacao. No entanto, o uso de muitas setas acaba por
transformar o mapa conceitual em um diagrama de fluxo.

6. Evite palavras que apenas indiquem relacoes triviais entre os
conceitos. Busque relacoes horizontais e cruzadas.

/. Exemplos podem ser agregados ao mapa, embaixo dos conceitos
correspondentes. Em geral, os exemplos ficam na parte inferior
do mapa.



Processo de Desenvolvimento

* Mapas Conceituais

8. Geralmente, o primeiro intento de mapa tem simetria pobre e alguns
conceitos ou grupos de conceitos acabam mal situados em relacao a
outros que estao mais relacionados. Nesse caso, € util reconstruir o
mapa.

9. Talvez neste ponto vocé ja comece a imaginar outras maneiras de
fazer o mapa, outros modos de hierarquizar os conceitos. Lembre-
se que ndo ha um Unico modo de tracar um mapa conceitual. A
medida que muda sua compreensao sobre as relacoes entre os
conceitos, ou a medida que vocé aprende, seu mapa também muda.
Um mapa conceitual & um instrumento dinamico, refletindo a
compreensao de quem o faz no momento em que o faz.



Processo de Desenvolvimento

* Mapas Conceituais

10. Compartilhe seu mapa com colegas e examine os mapas deles. Pergunte
0 que significam as relacoes, questione a localizacao de certos
conceitos, a inclusao de alguns que nao lhe parecem importantes, a
omissao de outros que vocé julga fundamentais. O mapa conceitual é
um bom instrumento para compartilhar, trocar e “negociar”
significados.



Referencias

MAPAS CONCEITUAIS E APRENDIZAGEM SIGNIFICATIVA, Disponivel em :


http://www.if.ufrgs.br/~moreira/mapasport.pdf
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